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Presentazione del RTI

1. SANTEC S.p.A. (società capofila)

2. Centro di Ateneo SInAPSi (Università “Federico II” di Napoli)

3. Centro Interdipartimentale di Ricerca in Chirurgia Robotica (Università

“Federico II” di Napoli)

4. CENTRO MEDICO RIABILITATIVO POMPEI SrL

5. ASSOCIAZIONE "SPECIALMENTE NOI ONLUS"

Il RTI riunisce end users, clinici e professionisti, sia nel campo dell’ICT che della robotica, in un

team multidisciplinare a garanzia del raggiungimento di risultati immediatamente fruibili da tutti gli

end user (persone con Disturbo dello Spettro Autistico) e intermediate users (familiari, insegnanti

e terapisti).



SANTEC S.p.A. è un’azienda di 

livello nazionale, specializzata 

nell’applicazione dei principi 

dell’ingegneria del software e di 

processo al settore dei Trasporti e 

della Sanità Pubblica e Privata.

➔ 50 dipendenti

➔ 3 sedi in Italia

➔ 70 clienti sul territorio nazionale

➔ Sviluppo Software su diverse 

piattaforme tra cui Unity

➔ Business Intelligence & Data Analysis

➔ Consulenza Direzionale

Divisione Healthcare



Sanità Territoriale

➔ ASL Avellino

➔ ASP Ragusa

➔ ASP Siracusa

➔ ASP Trapani

➔ ATS Insubria

➔ ESTAR - Regione Toscana

➔ So.Re.Sa.

Esperienze

Sanità Clinica

➔ Policlinico Universitario Campus Bio-Medico di Roma

➔ Istituto Nazionale Tumori “Fondazione Pascale” di 

Napoli

➔ ASST Nord Milano

➔ AUSL Pescara

➔ AOU Federico II di Napoli

➔ ASL Avellino

➔ Grande Ospedale Metropolitano "Bianchi-Melacrino-

Morelli" di Reggio Calabria



Sanità Clinica/Ospedaliera

➔ Cartelle Cliniche

➔ Prenotazione/Accettazione/Dimissione

➔ Software Diagnostici

➔ Gestione Amministrativa del Paziente

➔ Sistemi di integrazione avanzata

➔ Sviluppo sistemi verticali

➔ Gestione Economico-Finanziaria

➔ Gestione Flussi Informativi

Esperienze

➔ Valutazione del paziente

➔ Gestione dei piani di trattamento

➔ Gestione assistenza integrata

➔ Rilevazione presenze operatori

Sanità Territoriale

Business Intelligence

➔ Big Data Analysis

➔ Analisi OLAP



Team Work

5 Bioingegneri e 

tecnici

3 Psicologi

3 Pedagogisti

1 Psicoterapeuta

50 Volontari di 

SCU

S.In.A.P.Si (Servizi per l'Inclusione Attiva e 

Partecipata degli Studenti)



Progetti SINAPSI

• Premio AIRA (Associazione Italiana Ricerca Autismo) per

migliore tesi di laurea 2016

• Progetti a sostegno di persone con disabilità

• Progettazione e sviluppo di serious games per scopi educativi

e riabilitativi



Il Centro ICAROS (Centro Interdipartimentale per gli

Avanzamenti in Chirurgia Robotica) dell'Università degli

Studi di Napoli Federico II mira a creare sinergie tra la

pratica clinica e chirurgica e la ricerca sulle nuove

tecnologie per la chirurgia assistita da computer/robot.



● L’uso di robot per facilitare la comunicazione e la mediazione

con operatori e famiglie [Malek and Rossi, 2021]

● Interfacce semplici ed intuitive, es. tablet del robot

● Uso di segnali affettivi, sociali e naturali [Rossi et al., 2020]

● Fusione di diversi strumenti per un’efficace terapia, es. ECG,

virtual reality, etc. [Arpaia et al., 2020]



Il Centro Medico Riabilitativo

Pompei, accreditato con SSN , è

una struttura che opera da circa

30 anni.

E’ un Centro specializzato per gli

interventi relativi ai principali

disturbi del Neurosviluppo ed in

particolare per i Disturbi dello

Spettro Autistico .

• 50 Operatori

• Interventi mediati dai genitori: PACT (

Paediatric Autism Communication

Therapy) elaborato da Green e colleghi

[Green et al, 2010; Pickles et al, 2016]

• Formazione Operatori in ambito

scolastico

CENTRO MEDICO RIABILITATIVO 

POMPEI SRL



Sistema Unitario in una 

Piattaforma Educativa e 

Riabilitativa

• Facilitare la rete e la comunicazione tra la famiglia, la scuola e l’ambito sanitario.

• Creare un linguaggio condiviso tra i diversi utenti grazie all'utilizzo dell’ICF-CY

• Facilitare la condivisione della conoscenza connessa al profilo di funzionamento

del singolo bambino.

• Individuare di funzioni cardine definite in base al profilo di funzionamento,

• Agevolare la condivisione degli obiettivi e degli strumenti riabilitativi ed educativi

adottati

CENTRO MEDICO RIABILITATIVO 

POMPEI SRL



Siamo un'associazione, senza scopo di lucro, formata da genitori per

perseguire solo finalità di solidarietà sociale. SPECIALmenteNoi promuove

l’educazione specializzata, l’assistenza sanitaria e sociale, la ricerca

scientifica, la formazione degli operatori, la tutela dei diritti civili a favore delle

persone autistiche e con disturbi generalizzati dello sviluppo affinché sia loro

garantito il diritto inalienabile ad una vita libera e tutelata, il più possibile

indipendente nel rispetto della loro dignità e del principio delle pari

opportunità.



• Piattaforma Gestionale Integrata

• Ambienti di gioco immersivi con il supporto di robot 

umanoidi

Il progetto



Ambienti di gioco immersivi

14

Giochi che non hanno come scopo principale l'intrattenimento, ma sono 

progettati soprattutto a fini educativi.

Games
Aumenta il coinvolgimento

del giocatore.

Simulation
È possibile riprodurre 

eventi reali.

Learning
Crea un’esperienza formativa 

efficace e piacevole.



AFFINITÀ CON LA TECNOLOGIA

• Canale visuo-spaziale

• Linguaggio semplice e strutturato

• No fonte di stress

VIDEOGIOCHI

• Tempo libero 

• Personalizzabile in basi a fattori 

individuali e/o socio-demografici

• Potenziare prestazioni cognitive di riconoscimento e 

categorizzazione.

• Sviluppare la capacità di orientamento nello spazio di gioco

• Implementare l’autonomia nel compito

• Sviluppare la capacità di auto-organizzazione e autonomia nelle 

singole attività.

• Sviluppare skill  per transazioni semplici.

Ambienti di gioco immersivi - Linee di indirizzo nello sviluppo del gioco



• Agevolare il lavoro di rete scuola-riabilitazione-famiglia

• Gestione integrale sociale e clinica del paziente

• Integrazione con i flussi regionali

• Customizzazione ed adattabilità in base ai modelli organizzativi

• Formazione ed affiancamento in fase di avvio e per tutto il tempo necessario

Linee di indirizzo nello sviluppo della piattaforma gestionale
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